Téma tydne — Unikové hry

Nic pro malé déti! Do Ostravy
dorazila hororova ,,unikovka“

Do Ostravy v uplynulych
tydnech dorazila nova tni-
kova hra. A ne ledajaka.
Jedna z nejpromyslenéjSich
a hlavneé nejstrasidelnéj-
Sich, jeZ v Evropé existuji -
Dum duchii. Nelze jinak nez
souhlasit.

PETR JIRICEK

Ostrava - DUm ducht v The
Chamber se lehce vymyka
konceptu unikovych her.
Nejde o misto, z néhoZ musi-
te uniknout, naopak do néj
jdete probadat, proc se zde
déji hrizostrasné a paranor-
malni jevy. Mate jej vycistit
od zla.

»,Mlada rodina s dcerou zde
nasla svij smutny konec -
rok poté, co tragicky zemfela
matka, vynaseli policisté z
domu bezvladné télo otce,
jehoz pficina smrti zistala
tajemstvim. Jejich Sestiletou
dceru nikdy nikdo nenasel,“
dozvidame se pfedtim, nez
dostaneme nespolehlivé svi-

VYZKOUSEITE DUM DUCHU a kazdy mysteriézni horor vam bude pri-
padat jako pohadka. snimky: Region/Lukas Kabofi

tilny a vydavame se do tem-
ného domu, kde na kaZzdém
kroku slySime prapodivné
zvuky. Netusit, Ze je to ,jen
jako®, nikdo z nas neudéla ani
krok kupfedu. Pfesto - tytam
jsou feci o tom, Ze je to hra a
nebudeme se pfece bat. Z
polic samy padaji knihy, na

Unikové hry v The Chamber

STREDOVEKY ZALAR

Od zacatku do konce na vas
bude dychat tiZivé prostfedi
autentického, stovky let
starého vézeni, plného dési-
vych mucicich nastroji a stop
po mnoha nestastnicich pfed
vami. UteCete, nezZ si pro vas
pfijde kat?

HACKEROVO DOUPE

Jako z akéniho filmu. Bez
obav, nejsou zde potfeba Zad-
né technické znalosti, hlavni
roli hraje tymova spoluprace,
dtslednost a vSimavost. Zjis-
tite do 60 minut kédy k odpa-
lovacimu zafizeni a zneSkod-
nite bombu?

podlahu Zidle, samo se houpe
kfeslo. Na nic pofadné nevi-
dite. Ale to je v Domé ducht
to nejmensi, na hrace €ekaji
pasti a zafikavaci ritudly,
které je nezbytné pronést.
Vice ale neprozradime, aby si
hru kaZdy maximalné uZil.

TAJEMNA PRACOVNA

Klasika mezi ,inikovkami“ v
prvorepublikovém prosttedi
je kombinaci detektivky a Sif-
ry mistra Leonarda. Budete
nachazet Sifry, ziskavat pfed-
méty, odemykat dvefe a obje-
vovat dalsi prostory. Na prvni

pohled nic nedava smysl, ale...

UZ se té3ite na ten mo-
ment, kdy budete stat ve tmé
pfed pootevienymi dvefmi,
které se za neustalého vrzani
lehce oteviraji a v hlavé vam
budou rezonovat slova game
mastera (privodce hrou), je-
hoZ posledni slova znéla:
,Je5té nikdo nepfezil...
nepfrezil... nepfezil...”

Dalsi anikové
hry v Ostravé

Unikové hry, Escape game
nebo Exit game. Je to jed-
no a totéz. Jen v Ostravé
dnes funguje pét spolec-
nosti, které tento feno-
mén provozuji a nabizeji
nejriznéjsi nameéty her:
The Chamber (Cerna
louka), Escape Game
(Marianské Hory), Exit
Game Arena (Radvanice),
Duel Park (AVION Shop-
ping Park), Exit Door
(Cerna louka).

URBAN GAME

Jedina venkovni zaZitkova hra
na principu anikovych her,
ktera se odehrava v nejatrak-
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Stihnete zachranit DOV pfed
bliZici se katastrofou? Hra
vhodna pro teambuilding,
muZe ji hrat az 150 lidi!
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PROVOZOVATEL UNIKOVE HRY THE CHAMBER ALES SALOMON UVEDL:

Nejlepsi hry se blizi filmovym

Ostrava - ,Do dvou let do Os-
travy dostaneme i Dam du-
chi,” sliboval Ale$ Salomon,
provozovatel ostravské sité
unikovych her The Chamber,
kdyZ pfed vice neZ rokem

a pul pfedstavoval novy feno-
mén. Lidé se mu tehdy hnali
do tajemné pracovny, stfedo-
vékého Zalafe a hackerova
doupéte. Dnes vydéSeni hri-
zou vychazeji i ze slibeného
domu protkaného paranor-
malnimi jevy. Provozovatel
kvali domu koupil tfi kance-
lafe ve vedlejSim objektu

a proboural do nich vstupz
,2domovské“ budovy. Viechny
hry tak jsou na jednom misté,
navic je Ize hrat soucasné.

V ¢em podle vas spociva velka
obliba téchto her?

Lidé jsou soutéZivi a hravi.
Nechtéji pofad hrat bowling
nebo chodit do kina. V tiniko-
vych hrach lidé zaZivaji nové
pocity, dostavaji se do situace,
ve které nikdy nebyli. TéméF
vSichni odchazeji nadSeni.

Jak narocné je zajistit pro
hladky pribéh a maximalni
autentic¢nost her jejich tech-
nické zazemi?

A¢ nékteré hry vypadaji po-
mérné jednoduse, jsou velice
sofistikované propracované.
Nesmi dojit k chybé. V pod-
staté ke kazdym dvefim, ke
kaZzdému ukolu vede datovy
kabel, kterych je v budové
nékolik kilometra. Kazdy krok
hry dokaZeme ovladat z veli-
na. VvV kazdé hte jsou kamery,
odposlech a hraci maji vysi-
lacky pro pfipadnou napoveé-
du.

Budou provozovatelé do her
investovat jesté vice financi,
aby byly hry stale autentictéj-
Si?

Naklady na hru neustale ros-

scénam. A jsou bezpecne'

ALES SALOMON ve svém kralovstvi. Foto: Region/Lukas Kaboi

tou a délaji se potfad drazsi.
Drive za desetitisice, ted i za
statisice a tfeba zminény Dim
duchti nas vySel dokonce
hodné pfes milion korun. To-
mu odpovida cena za skupinu.
Kdyz ji ale pfepoctete na jed-
notlivce, je srovnatelna s na-
vitévou kina, divadla nebo
hokejového utkani. Propra-
cované hry lze pfirovnavat az
k filmovym scénam. Investice
do her stdle porostou a hry
budou lep3i a lepsi.

Kam je lze jesté dale posouvat?
V jedné hfe jsme zkous3eli vejit
dovnitf v pfevleku. Jen jsme v
habitu zavfeli dvefe v mist-
nosti. Velké zpestfeni. Nesmi
ale dojit ke kontaktu s ¢lové-
kem, protoZe nékdo muZe pfi
leknuti reagovat utokem. Ne-
meéli bychom se nikoho doty-
kat. Ale obecné Feceno, dalsi
moznosti, kam hry posouvat,
je pravé obsazovani Zivych
herct a vylepSovani techniky
arekvizit, aby tfeba figuriny
vypadaly jako Zivé.

Po letosnim nestésti v Polsku,
kdy p¥i anikové hie zemfelo
pét divek, vefejnost zajima, jak
jsou hry u nas zabezpeceny...
Mame v3Sude poZarni hlasice,

nouzova svétla a hasici pfi-
stroje. V pfipadé vypadku
elektfiny, detekce koufe
aohng, nebo také kdyz my
zmackneme ,panic tla¢itko,
rozsviti se nouzova svétla

a vSechny dvefe, které uz ne-
smi byt zamcené a jsou na

magnet, se oteviou a z které-
koliv mistnosti ve hfe je volny
unik ven.

Hasici po republice v prvnim
ctvrtleti roku kontrolovali za-
bezpeceni her, navstivili i vas?
Ano. Prohlédli si zabezpecen,
zkontrolovali ddkladné
vSechny hry. Pozitivni je, Ze
jsme nic nemuseli upravovat.
Naopak mame i poZarni €idla,
ktera nejsou vyZadovana. Nic
nepodceniujeme. A k tomu
Polsku - byla to souhra ne-
Stastnych ndhod, a zejména
fatalni selhani majitele, jemuz
lidé uz tyden pfedtim fikali, Ze
je pfi hte citit plyn. Mél tam
propanbutanovy hofak, ktery
mu unikal, navic tam mél

i otevfeny ohen - svicku. Ne-
skute¢né. Néco takového

u nas nehrozi. Ne nadarmo

v Polsku jen za prvni tyden
zavfeli asi 130 her.

l K tématu

Co jsou tnikové hry?

Pti anikovych hrach jsou lidé uzavfeni v mistnosti a je-
jich tkolem je dobfe se zorientovat v daném prostoru,
hledat stopy a indicie, vyfesit série hadanek a uniknout
z mistnosti ve stanoveném case, kterym je zpravidla jedna
hodina. Unikové hry se poprvé objevily v Asii a jejich
predlohami byly pocitacové hry. Dnes si je lidé €asto spo-
juji s televizni soutéZi Kli¢ od pevnosti Boyard.

BVEDELT JSTE?

Unikova hra je nyni hitem i v kinech!

Tomu, kdo titnikovou hru dosud nehral, nebylo vZdy
snadné vysvétlit, o€ se jednd. NyniuZ je to mnohem prostsi.
Do kin pfed par tydny dorazil zbrusu novy stejnojmenny
film, jenZ zachycuje skupinu lidi, ktera si 3la zahrat pravé
tento fenomén. Na rozdil od trhaku na platné v realné hte
skute¢né nikomu Zadné nebezpeci nehrozi. , TéZko fict,
jestli zafungoval tento efekt alidé po zhlédnuti filmu chodi
€astéji, mozZna i ano. KaZdopadné novy Dim ducht hodné
tahne a vtomto na¢asovani, byt nahodném, se tak skryva
nemaly potencial,” vi provozovatel Ale§ Salomon.



